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Introduccion

El objetivo de este documento es mostrar el diagrama de despliegues, el cual ilustra
como se distribuird el sistema en los diferentes componentes fisicos. Ademas se
muestra un diagrama de paquetes, indicando como debera estar constituido cada

componente del sistema.

Proposito

Este documento proporciona una apreciacion global y comprensible de la arquitectura
del sistema. Intenta capturar y llegar a las decisiones de arquitectura criticas que han

sido hechas en el sistema.

Alcance

En esté documento se pretende indicar como estara formada la arquitectura global del

sistema, es decir, como esta distribuida fisicamente y como esta formado cada nodo.

Definiciones, siglas y abreviaturas.

MVC — Model View Controller

MVP — Model View Presentator

Vista del Modelo de Casos de Uso

Diagrama de Casos de Uso relevantes a la Arquitectura
Se incluye un diagrama de casos de uso, con aquellos que son relevantes en la

arquitectura.

La especificacion de cada caso de uso se detalla en el Modelo de Disefio
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Se utilizé el patron de arquitectura MVC (Model View Controller) para disefiar el cliente

web. Se distinguen las siguientes componentes:

1. Presentation
Contiene dos mddulos, el médulo View, que implementa las vistas Ul, y es la
interfaz con el usuario. El médulo Controller captura las acciones provocados
por los usuarios e invoca a las operaciones de IModel para resolver las
peticiones. Una vez que obtuvo el resultado lo envia a la vista, eventualmente
provocando un cambio.

2. Logic
Contiene el médulo de modelo, disefiado por una interfaz y un manejador. El
modulo Controller interactua con IModel. WSHandler implementa IModel,
siendo el responsable de resolver los pedidos y devolver los resultados a
Controller o a View directamente. A su vez WSHandler interactia con el

servidor central para resolver las operaciones.

Descripcion de la Arquitectura Pagina 6 de 15



Descripcion de la Arquitectura Pagina 7 de 15



MobileDevice

1
Presentation
Logic
ViewModel E O Handler E 5 S ILogic
[
S WSHandler
1
WSServer G 1 )
! Persistence
SR ---»  AndroidDBHandler

-

QL Lite

Descripcion de la Arquitectura Pagina 8 de 15



El disefio para el cliente movil es similar al cliente web. Salvo que se utiliz6 el patrén
MVP (Model View Presentator) y una base de datos que utilizan los sistemas
operativos Android como forma de cache. Por lo tanto se distinguen los siguientes

componentes:

1. Presentation
Contiene la vista y el presentador, ViewModel y Handler respectivamente.
ViewModel implementa la Ul y es con quien el usuario interactia, Handler
captura las acciones que este provoca y las pasa al modelo para que este las
resuelva. Su rol es de intermediario entre la Ul y la I6gica de negocio.

2. Logic
Implementa el modelo. El cual esta constituido por una interfaz (llogic) y un
manejador que implementa la interfaz (WSHandler). Este dltimo es el
encargado de resolver la l6gica de negocio y comunicarse con el servidor
central cuando sea necesario. Ademas es quien conoce al manejador de
persistencia.

3. Persistence
Los dispositivos Android cuentan con una base SQL Lite que por lo general se
utiliza como cache. Por lo que se disefi6 un manejador (AndroidDBHandler)

gue sera el responsable de realizar todas las operaciones de base de datos
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El servidor central es un mdédulo Cliente Servidor grueso, su rol de cliente lo ejerce
cuando debe consumir servicios del servidor central y su rol de servidor cuando

expone servicios para el cliente web y el cliente mavil.

Es el responsable de resolver toda la I6gica de negocio, por ejemplo, procesar los
datos obtenidos de los servicios del servidor central, realizar la autenticaciéon de

usuario, etc.
Se disefid utilizando cuatro capas:
1. Interface

Esta capa es la encargada de exponer los servicios a los clientes finos.
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2. Handler
Esta capa implementa la l6gica de negocio, Implementa las interfaces que se
exponen a los clientes finos.

3. Persistence
Capa encargada de manipular la base de datos

4. Logln
Esta capa estd dedicada especialmente a la funcionalidad de Logln, el cliente
manifestd que es posible que la forma de iniciar sesion puede variar, por lo que

se separd en otra capa para que luego sea facil reemplazarla.

Interfaces

A continuacién se presentan las interfaces que brinda el Servidor para que los clientes
finos, dispositivo mévil y app web, consuman los servicios necesarios para su
funcionamiento.

Se decidio disefiar dos componentes de interfaces. Donde cada uno tiene una interfaz
gue brinda servicios relacionados. En particular uno de estos componentes es el de
Login, el cual es altamente probable que sea cambiado en un corto plazo, por ello la
decisién de separarla del resto.

Interfaz General

Wservices

IFlanificarCarrera

- getPlanificacion(ci.carrera.ciclo):Set{Asignaturas)

- puedoCursarEstimacionici, carrera,ciclo, asignaturas)
- addAsignatura(ci.carrera.ciclocodCurso,ano,semestre)
- subAsignatura(cicarrera,ciclocodCurso.ano, semestre)

IPuedoCursar

- puedoCursar(ci, carrera, ciclo, semestre{par, impar})

IExamenesPendienfas

- examenesPendientes()
- suscribirMoti(ci, cod_curso, fecha)
- bajaMoti{ci, cod_curso, fecha)

IEscolaridad

- VerEscolaridadici, carrera, ciclo, titula)
- DescargarEscolaridad(ci, carrera, ciclo, titulo, PDF)File
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Este componente es el encargado de brindar los servicios de todas las funcionalidades
del sistema. Estd compuesto por cuatro interfaces, las cuales ofrecen servicios

relacionados. De esta forma se evita formar un cuello de botella en una sola interfaz.

Interfaz Usuario

IUser

IUsuario

- VerificarUsuario(cl, password)

El objetivo de este componente es brindar una interfaz para el inicio de sesion de los
usuarios. En este caso simplemente se brinda un servicio para que un usuario sea

validado contra la base de datos.
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Vista del Modelo de Distribucion

Diagrama de Distribucion

Es esta seccidn se presenta un diagrama que ilustre las distintas componentes fisicas,
las conexiones y como esta formado cada componente es esta etapa inicial.
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A continuacion se detallan los nodos que se creen necesarios en una primera

instancia.
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MobileDevice

Cliente fino cuyo objetivo es que los usuarios interactien con el sistema mediante

teléfonos moviles con sistema operativo Android.

WebClient

Los usuarios tienen la posibilidad de acceder al sistema mediante un cliente fino web,
el cual es de utilidad para abarcar a los usuarios que no cuentes con dispositivos
Android.

WSServer

Es un componente cliente servidor. Puesto que tiene como objetivo ser el intermediario
entre los clientes, tanto movil como web, y el servidor provisto por el cliente, el cual

contiene la API que brindaré las principales funcionalidad y la base de datos).

CentralServer

El servidor central es proporcionado por el cliente, en el se encuentra la base de datos
principal con la informacion de los estudiantes y ademas brinda una API para poder

consumir los servicios que brinda la aplicacién que hay desarrollada hoy en dia.

Moodle

Como consecuencia del requisito de que el usuario pueda visualizar las nuevas
publicaciones en el foro de la Comision de Carrera surge la necesidad de interactuar
con la plataforma Moodle, para de esta forma poder realizar las comunicaciones

necesarias para poder lograr dicho requerimiento.

Conexiones

Para todas las conexiones se debera utilizar protocolos de comunicacion, por ejemplo
API Rest, utilizando HTTPS.
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